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ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΚΑΤΟΧΟΥΣ 
ΟΘΟΝΗΣ ΟΠΙΣΘΙΑΣ ΠΡΟΒΟΛΗΣ 
Οι σταθερὲς εικόνες μπορεί να προκαλέσουν μόνιμες βλάβες στην οθόνη ἡ να 


σημαδέψουν το φώσφορο της λυχνίας. Αποφεύγετε την παρατεταμένη ἡ 
συνεχἠ χρήση των βιντεοπαιχνιδιών σε μεγάλες οθόνες οπίσθιας προβολής. 


ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ ΓΙΑ ΕΠΙΛΗΨΙΑ 


Παρακαλούμε διαβάστε το παρακάτω κείμενο, προτού χρησιμοποιήσετε αυτό 
το παιχνίδι ἡ επιτρέψετε στα παιδιά σας να παΐξουν μ᾽ αυτὀ. 

Μερικοί ἄνθρωποι εἶναι επιρρεπείς σε επιληπτικές κρίσεις ἡ απώλεια των αισθήσεων 
αν, στην καθημερινή τους ζωή, εκτεθούν σε συγκεκριμένες εκπομπές φωτός. 

Αυτά τα ἁτομα µπορεί να πάθουν ξαφνική κρίση ενώ παρακολουθούν τηλεόραση ἠ 
παίζουν συγκεκριµένα βιντεοπαιχνίδια. Αυτό µπορεί να συμβεί ακόµα και αν το 
ἄτομο δεν έχει ιατρικό ιστορικὀ επιληψίας ἡ δεν έχει υποστεί ποτέ επιληπτικἠ κρίση. 
Εάν εσείς ἡ κάποιο μέλος της οικογἑνειὰς σας εἶχατε ποτὲ συμπτώματα επιληψίας 
(επιληπτικές κρίσεις ἡ απώλεια των αισθήσεων) κατά την έκθεση σε φώτα που 
αναβοσβήνουν, συμβουλευθείτε το γιατρὀ σας προτού παίξετε το παιχνίδι. 
Συμβουλεύουμε τους γονείς να παρακολουθούν τη χρήση βιντεοπαιχνιδιών απὀ τα 
παιδιά τους. Εάν εσείς ἡ κἀποιο απὀ τα παιδιά σας παρουσιάσετε κατά τη διάρκεια 
του βιντεοπαιχνιδιού κάποιο απὀ τα παρακάτω συμπτώματα: ζαλάδα, μειωμένη 
όραση, μυϊκούς ἡ οφθαλμικούς σπασμούς, απώλεια των αισθήσεων ἡ απώλεια 
προσανατολισμού, οποιαδήποτε ακούσια κίνηση ἡ σπασμὀ, σταµατήστε ΑΜΕΣΩΣ το 
παιχνίδι και συμβουλευθείτε το γιατρὸ σας. 


ΠΡΟΦΥΛΑΞΕΙΣ ΚΑΤΑ ΤΗ ΧΡΗΣΗ 

«. Μην κάθεστε πολύ κοντά στην οθὀνη. Καθίστε σε αρκετή απόσταση απὸ 
την οθόνη, ὅσο πιο μακριά σάς επιτρέπει το καλώδιο. 

. Εἶναι προτιμότερο να παίζετε το παιχνίδι σε µικρή οθόνη. 

9 Αποφεύγετε τα παιχνίδια όταν εἶστε κουρασμένος ἡ ἀυπνος. 

«. Φροντίστε ο χώρος ὀπου βρίσκεστε να φωτίζεται επαρκώς. 

» Κάνετε διαλείμματα 10-15 λεπτών κάθε ώρα όταν παίζετε βιντεοπαιχνίδια. 
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ΠΛΗΚΤΡΑ ΕΛΕΓΧΟΥ ΜΕΝΟΥ 


πα. --- τ-- ου... 


τς, Τονισμός επιλογὠν Μενού τοποθέτηση ποντικιού πάνω απὀ το στοιχείο. 
Περιπλάνηση στις επιλογἑς/ Κάντε κλικ για να κάνετε µια επιλογή ἡ κλικ 
Μετακίνηση των δρομέων στη λωρίδα του δρομέα. 
Επιλογή/Επόμενη οθόνη Αριστερὀ κλικ στην επιλογή/ΝΕΧΤ ΦΟΒΕΕΝ. 
Επιστροφή στην προηγού- Αριστερό κλικ στο πλήκτρο κατεύθυνσης 
µενη οθόνη ; Πἰσω/Πατήστε Ε86. 3 
Εξ 9 κο ο ως Ν ασια - 


ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΕΛΕΓΧΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Μάθετε τα βασικά πλήκτρα ελέγχου για το πρὠτο σας εξάμηνο στο ΗορναιίςῖΜ, 


οι ---- τ 
Γ; 


-- ορ 


Ὁ ΕΝΕΡΓΕΙΑ ΠΛΗΚΤΡΟ ΕΛΕΓΧΟΥ 

τ. Κίνηση Πλήκτρα κατίνσης ΕΠΑΝΩΙΚΑΤΩΙΑΡΙΣΤΕΡΑΙΔΕΞΙΑ. 

Ϊ Άλμα ΟΤΗΙ. ἡ δεξί κλικ. 
Χρήση Μαγικού Ραβδιού Αριστερό κλικ και κράτημα. Αφήστε το μόλις 

στοχεύσετε για το ξόρκι. 

Ενέργεια/Συνομιλία Προχωρήστε προς το πρὀσωπο/αντικείµενο. 
Κοίταγμα Τριγύρω Μετακινήστε το ποντίκι για να κοιτάξετε γύρω σας... 
Προσωρινἠ Διακοπή 
Παιχνιδιού/Προβολή Ε56 ὶ 


Μενού Προσ. Διακοπὴς 


ο 


9 Πατα πλήκτρα ελέγχου πτήσης µε σκουπὀόξυλο, ανατρέξτε στην ενότητα 
Μαθήματα πτήσης µε σκουπὀξυλο (Β{οοπηςίίοΚ) και Ωμἰαα!ίοῃ ΤΜ στη σελ. 10. 
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ΕΙΣΑΓΩΓΗ 


Εἶναι η πρώτη μέρα του εξαμήνου στη Σχολή Μαγείας Ηοριναηϊς!Μ και ο καταπλη- 
κτικὸς κόσμος της μαγείας ανοίγεται μπροστά σας. Όπως και ο χαρισματικός, 
εκπαιδευόµενος νεαρὸς μάγος Ηθπγ Ρο{[6γν, πρέπει να κάνετε τα πρὠτα σας 
βήματα σε αυτόν τον παράξενο κόσµο, που απέχει πάρα πολύ απὀ την ανιαρή ζωή 
των ανυποψίαστων και ἄσχετων µε τη μαγεία ανθρώπων. 

Ἐχετε να κάνετε φίλους, να μάθετε για Ξόρκια (0Π8ΙΠΙΘ), Μαγικά Φίλτρα (Ροϊΐοπ9) 
και πὼς να Αντιστέκεστε στις Σκοτεινὲς Δυνάμεις (Ώδίθηος αραἰησί ἴηθ Ώα(κ ΑΠΘ) και 
να εξερευνήσετε ένα πελώριο κάστρο που αλλάζει διαρκώς, γι’ αυτό πρέπει να 
έχετε τα μάτια σας δεκατέσσερα. Ειδικά, εἀν θέλετε να νικήσετε τον νταὴ της 
σχολἠς, τον Ότβοο ΜΕΙΙΟΥΤΜ, και τα τσιράκια του, ΟΓ8006 και ογίθ, πρέπει να 
αποφύγετε το ψυχρό βλέμμα του καθηγητἡ των μαγικών φίλτρων, ϑ6νϑγι6 Φη8ρ6ΙΜ, 
και να εξημερώσετε έναν ολόκληρο «ζωολογικό κήπο» μαγικὠν πλασμάτων. 

Αλλά µη φοβάστε, µε συμμάχους ὁπως τον αξιαγάπητο Ηαρίία, την ἐξυπνη Ηθίπιίοπθ 
και τον σοφό διευθυντή της σχολἠς Αἱοιις ΏιπιρΙθαο/ΘΙΜ, εἶστε ἑτοιμοι να 
βοηθήσετε να λυθεί το μυστήριο της Φιλοσοφικής Λίθου και να νικήσετε τον 
«Ξέρεις Ποιος», πριν πείτε “//ποαιαίαπι Ι.ονίοδε”] 

Καλή τύχη μικροί μάγοι! Εἶναι σίγουρο ότι θα τη χρειαστείτε. 


ο. Πα περισσότερες πληροφορίες σχετικἁ µε τον ΗαΙΙΥ Ροΐΐθι, επισκεφτείτε 
τη δικτυακἠ τοποθεσία νινινι.παπγροϊΐθγΟοπι. 


9 Πα περισσότερες πληροφορίες σχετικά µε τα βιντεοπαιχνίδια ΗαΙΤΥ ΡοίίθΓ ἀπά ἴ[Π6 
ΡΠΙοδορῃε/’ 9ἱοΠ8, επισκεφτείτε τη δικτυακή τοποθεσία ΝΝΝΝ.παιγροίϊοι.θ8.οοπ!. 


ΣΤΗΣΙΜΟ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Τοποθετήστε το δίσκο ΟΡ του παιχνιδιού στην κύρια μονάδα ΟΡ/ΏΝΡΏ του υπολογιστή 
σας και ακολουθήστε τις οδηγίες εγκατάστασης που εμφανίζονται στην οθόνη. 


Σηµείωση: Για περισσότερες πληροφορίες ἡ σε περίπτωση που 
αντιμετωπίσετε δυσκολἱες µε την εγκατάσταση, παρακαλούμε 
ανατρέξτε στον ξεχωριστό Οδηγὁ Εγκατάστασης (ΕΑΦΥ |ηδίαι! 
Ειἱαςθ) που περιλαμβάνεται στη συσκευασία. 


ΕΚΚΙΝΗΣΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Για να ξεκινήσετε µια Νέα Περιπέτεια: 


1. Τονίστε την επιλογή 5ΤΑΗΤ ΟΒ ΙΟΑΌ ΘΑΜΕ (Έναρξη ἡ Φόρτωση Παιχνιδιού) και 
κάντε αριστερό κλικ. Εμφανίζεται η οθόνη 9εἱθοί α Θ8π16 (Επιλογή Παιχνιδιού). 
Στη συνέχεια, κάντε αριστερό κλικ στην επιλογἠ ΝΕΝΙ ΘΑΜΕ (Νέο Παιχνίδι). 


2. Θα προβληθεί το εισαγωγικὀ φιλμάκι. Μόλις ολοκληρωθεί η εισαγωγή, το 
παιχνίδι φορτώνεται και ξεκινά αυτόματα. 
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ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΜΙΑΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ: 


7 Πρέπει να βρείτε ἑνα σημείο Αποθήκευσης Παιχνιδιού στο Ηοορινα/!ς, 
το οποίο έχει τη µορφή ογκώδους μαγικού βιβλίου. Μόλις πλησιάσετε 


μπροστὰ απὀ το βιβλίο, το παιχνίδι θα αποθηκευτεί. 


ΓΙΑ ΝΑ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ ΜΙΑ ΑΠΟΘΗΚΕΥΜΕΝΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ: 


1. 


Την επόµενη φορά που θα ξεκινήσετε το παιχνίδι, κάντε κλικ στην επιλογή 
5ΤΑΒΤ ΘΑΜΕ για να εμφανιστεί η οθόνη 56|6οϊ α Θ8Π16 (Επιλογή Παιχνιδιού). 
Απλώς κάντε κλικ στο αποθηκευμένο παιχνίδι που θέλετε (κάθε θέση 
αποθηκευµένου παιχνιδιού συνοδεύεται απὀ την επιλογή Ι.ΟΑΌ ΑΑΜΕ). 
Κάντε ξανά κλικ στο ΓΟΑΌ ΩΑΜΕ. 

Το παιχνίδι φορτώνεται και εσείς συνεχίζετε απὀ το σημείο που 
βρισκόσασταν την τελευταία φορά που αποθηκεύσατε. 

Διαφορετικά, κάντε αριστερό κλικ στο ΝΕΝ ΘΑΜΕ για να ξεκινήσετε ἑνα 
νέο παιχνίδι. 


ΓΙΑ ΝΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΗΣΕΤΕ ΜΙΑ ΑΠΟΘΗΚΕΥΜΕΝΗ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ: 


1. 


Την επόμενη φορά που θα ξεκινήσετε το παιχνίδι, κάντε κλικ στην επιλογή 
ΘΤΑΒΤ ΘΑΜΕ για να εμφανιστεί η οθόνη 9οἱθοί α Θ8π16 (Επιλογή Παιχνιδιού). 
Στη συνέχεια, κάντε κλικ στο ΙΟΑΡ ΘΑΜΕ για το παιχνίδι που θέλετε να 
διαγράψετε. Στη συνέχεια, κάντε κλικ στο ΒΕΡΙΑΟΕ ΑΑΜΕ (Αντικατάσταση 
Παιχνιδιού), επιλέξτε ΥΕΘ (Ναι) μόλις εμφανιστεί το μήνυμα προτροπἠς και 
θα ξεκινήσει ἑνα νέο παιχνίδι. 


ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΜΕΝΟΥ 


Έξοδος απὀ το Η8ΙΥΥ Ροίίθί. 
8Ππ4 ἰῃ6 ΡΠΙΙΟδορβΘΓ” δίοη6 


Ξεκινάτε την περιπέτειά 
σας, συνεχίζετε µια αποθη- 
κευμένη περιπέτεια ἡ 
αντικαθιστάτε µια αποθη- 
κευμένη περιπέτεια και 
ξεκινάτε να νέο παιχνίδι 


Ρυθμἰζετε τις επιλογές 
Εικόνας, Ἠχου και 
Ελέγχου 


και επιστροφἠ στα ΙΜΙπαον/ς βτονάς Προπόνηση µε Σκουπόξυλο 


δαισαῖ και Ωαἰαα!ίοῃ όποτε θέλετε! 


Τονίστε και κάντε αριστερό κλικ σε µια επιλογή για να προχωρήσετε. 


Οι Αγώνες ΟμἰααΠση και οι Προπονήσεις µε Σκουπὀξυλο εἶναι διαθέσιµα 
μόνον αφού ξεκλειδώσετε αυτά τα χαρακτηριστικἁ στο πλήρες παιχνίδι. Πα 
περισσότερες πληροφορίες, μεταξύ ἄλλων και για τα πλήκτρα ελέγχου του 
Σκουπὀξυλου, ανατρέξτε στη σελ. 10. 
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ΟΘΟΝΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Μετά τη συνάντηση µε τον Αἱρι5 Ώιππριθάοίθ στον προθάλαμο, χωρίς να χρονο- 
τριβείτε, αρχίστε να εξερευνεῖτε τις πιο σκοτεινές γωνιές του Ηορννα[ς. 


Επίπεδο αντοχής ΜΕ 


Τα αντικείμενα που 
μαζεύετε για µια 
στιγμή εμφανίζονται 
εδώ, την ώρα που τα 
μαζεύετε 


» Πα να ξεκινήσετε µια συζήτηση, προχωρήστε προς τα πρόσωπα που συναντάτε. 

« Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το Ποντίκι σε συνδυασμό µε τα πλήκτρα 
κατεύθυνσης για να αλλάξετε την οπτικἠ γωνία - αυτή η κίνηση εἶναι πολύ 
χρήσιμη σε δύσκολες καταστάσεις. 

Συμβουλή: Πατήστε το πλήκτρο ΕΦΟ για να διακόψετε προσωρινά το παιχνίδι 
και να προβληθούν τα στοιχεία της Κάρτας Ελέγχου σας -- ανατρέξτε στην 
ενότητα Μενού Κάρτας Ελέγχου στη σελ. 9. 

Σηµείωση: Τα εικονίδια της οθόνης γίνονται ορατά μόνον όταν εἶναι 

απαραίτητο (για παράδειγµα, όταν μαζέψετε ἑνα Αστέρι Πρόκλησης 

(6Π8Ιιεπ06 δἴαι)). 


ΟΥΣΙΩΔΕΙΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑΤΟΥΣ ΝΕΟΥΣ ΜΑΘΗΤΕΣ 


Οι πληροφορἱες αυτής της ενότητας, αν και δεν εξαντλούν το θέμα, παρέχουν 
αρκετά στοιχεία για τα αλλόκοτα πράγματα που πιθανότατα θα συναντήσουν 
οι µαθητές εξερευνώντας το Ηορναής. 


ΚΛΕΙΔΩΜΕΝΕΣ ΠΟΡΤΕΣ 


Δεν μπορείτε να ανοίξετε κλειδωμένες πόρτες προτού ολοκληρώ- 
σετε ορισμένες αποστολές ἡ πριν κάνετε το σωστό ξόρκι. Ισχυρές 
μαγικές δυνάμεις απαγορεύουν την πρόσβαση σε ορισμένες 


περιοχές του κάστρου. 

ΒΕΗΤΙΕ ΒΟΤΤ’5 ΕΝΕΒΥ ΕΙ ΑνουβΒ ΒΕΑΝΡΘΙΜ 

Θα παρατηρήσετε ότι αυτὲς οι κάπως ασυνήθιστες καραμέλες υπάἀρ- 

χουν παντού, μέσα και έξω απὀ το κάστρο. Μαζέψτε τις και, σύντομα, θα ΓΙ 
ανακαλύψετε ὁτι εἶναι περιζήτητες ανάμεσα στους συμμαθητές σας. 

ΑΝΤΟΧΗ 


Ο Κεραυνός, που εἶναι ο δείκτης της αντοχἠς σας, απεικονίζει την 
κατάσταση της υγείας σας. Εάν φτάσει στο τέλος, ο ΗΒΙΙΥ λιποθυμὰ 
και θα πρέπει να ξεκινήσετε απὀ το τελευταίο αποθηκευμένο σημεῖο. 
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Ω, Σηµείωση: Λωρίδες Αντοχής, που εμφανίζονται στο κάτω µέρος 
᾽ της οθόνης, ἔχουν και μερικοί απὀ τους αντιπάλους σας. 


ΑΣΤΕΡΙΑ ΠΡΟΚΛΗΣΗΣ (6ΗΑΙΙ ΕΝΑΕ 5ΤΑΒ8) 


Καθ’ όλη τη διάρκεια της περιπέτειάς σας, θα προσπαθήσετε να 
ολοκληρώσετε µε επιτυχία πολλές συναρπαστικὲς προκλήσεις, για 
να μάθετε τα απαιτούμενα μαγικἁ κόλπα και να ολοκληρώσετε τον 

πρὠτο σας χρόνο στο Ηοριναής. Η συλλογή των αστεριῶν πρὀκλη- 

σης κατά τη διάρκεια αυτών των αποστολών εἶναι ζωτικής 

σημασία για την επιτυχία σας - όσο περισσότερα αστέρια βρείτε 

τόσους περισσότερους βαθμοὺς θα κερδίσετε για το Θιγ!{πάογΙν͵ 


6ΗΟΟΟΙΑΤΕ ΕΒΟΩΦΘΙΜ 
Μόλις βρείτε έναν σοκολατένιο βάτραχο (ΟΠοοο[αίθ Εγοο), πρέπει 
να τον μαζέψετε. Εάν η αντοχή σας εἶναι λιγότερη απὀ 10096, ο 
βάτραχος θα σας την αυξήσει. 

ΑΛΜΑΤΑ, ΑΝΑΡΡΙΧΗΣΗ ΚΑΙ ΣΚΑΡΦΑΛΩΜΑ 


Πα εξερευνήσετε σωστά το Ηοφνιθή5, θα χρειαστεί να πηδήξετε 
πάνω απὀ τεράστιες χαράδρες και να σκαρφαλώσετε πάνω απὸ 
εμπόδια. Παρακολουθήστε το πρώτο εκπαιδευτικὀ μάθημα για να 
πάρετε γρήγορα το «κολάι». 


μμ Ὧν ΄ ια πα 

στα ὶ 
} Άλμα -- Τρέξτε προς το κενὀ και πατήστε ΟΤΗΙ. ἡ δεξὶ κλικ πριν φτάσετε 

ο. στο χείλος του γκρεμού. Εάν το άλμα εκτελεστεἰ σωστά, θα φτάσετε 

] ασφαλείς στην ἄλλη άκρη. Εάν πέσετε απὀ µεγάλο ύψος, θα λιποθυμήσετε 
και θα πρέπει να ξαναρχίσετε απὀ το τελευταίο σημείο που αποθηκεύσατε. 
Σηµείωση: Εάν η επιλογή του αυτόματου άλματος εἶναι ενεργοποιημένη 
απὀ το Μενού ΟΡΤΙΟΝΘ (Επιλογές), δεν χρειάζεται να πατήσετε ΟΤΒΙ. (ἡ 
δεξί κλικ) για να κάνετε άλμα. Απλώς, τρέχετε προς το χεῖλος του γκρεμού. 
και πηδάτε αυτόματα προς την κατεύθυνση προς την οποία τρέχετε. 
Σκαρφάλωμα -- Περπατήστε προς ένα αντικείµενο ἡ ἑνα εμπόδιο και πατή- . 
στε εμπρός. Θα σκαρφαλώσετε πάνω απὀ το αντικείμενο. 
Σηµείωση: Μπορείτε να σκαρφαλώσετε σε ἡ να πηδήξετε πάνω απὀ ὶ 
ορισμένα μόνο εμπόδια. 


- --- -- 


αν ᾱ.. 
ου 


-ϕ- 
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ΠΩΣ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ ΚΑΙ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΞΟΡΚΙΑ 


Θα μάθετε το πρώτο σας ξόρκι στο μάθημα «Αντίσταση στις Σκοτεινές Δυνά- 
μεις» του Καθηγητή ΟμἱΠΙΘΙΙ. Εάν παρακολουθήσετε προσεκτικἁ το µάθηµα θα 
μπορέσετε σε ελάχιστο χρονικό διάστηµα να κάνετε το πρώτο σας ξόρκι. 


ΕΚΜΑΘΗΣΗ 


« Πα να μάθετε τα ξόρκια, πρέπει να αντιγράψετε µε ακρίβεια το σχήμα που 
ἐφτιαξε ο δάσκαλός σας, εντός του χρονικού ορίου. Εάν κάνετε µε επιτυχία και 
απόλυτη ακρίβεια το ξόρκι, θα κερδίσετε περισσότερους βαθμούς για τον 
κοιτώνα σας. 


Κάντε αριστερὀ κλικ και 
κρατήστε πατημένο το 
κουμπί τοποθετώντας το 
δείκτη στο σημείο 
ἑναρξης και ακολουθήστε 
το ἴχνος του σχήματος µε 
το ποντίκι. Αφήστε το 
κουμπί μόλις τελειώσετε. 
Πρέπει να πάρετε βαθμό 
ἶσο ή µεγαλύτερο απὀ τη 
βάση για να πετύχετε. 


Αντιγράψτε µε ακρίβεια 
το σχήμα πριν τελειώσει 
ο χρόνος. 

9. Κρατήστε την πορεία του ραβδιού σας εντὸς του λευκού σχήματος. 

«. Μην ξεχνάτε ὁτι η σταθερότητα του χεριού και οι πολυάριθµες επιτυχίες 
εἶναι βέβαιο ότι θα σας βοηθήσει στην προσπάθειά σας να κερδίσετε το 
Κύπελλο του Κοιτώνα (Ηουςο Ουρ). 

Σηµείωση: Ίσως αντιγράψετε ευκολότερα τα ξόρκια, εάν ρυθμίσετε την 
ευαισθησία του ποντικιού απὀ την ενότητα Πλήκτρα Ελέγχου του Μενού 
ΟΡΤΙΟΝΘ (ανατρέξτε στη σελ. 12). 


ΕΚΤΕΛΕΣΗ 
ΓΙΑ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΞΟΡΚΙ: 


1. Μόλις μάθετε ἑνα ξόρκι, 2. Μετακινήστε τον 3. Εάν εἶστε πάνω απὀ 
κάνετε αριστερὀ κλικ και αστραφτερὀ δείκτη πάνω το στόχο, εμφανίζεται 
κρατήστε πατημένο το πλήκ- από το στόχο µε το ποντίκι το ἵχνος του ξορκιοῦ 
τρο Και προετοιμάστε το χέ- ἡ τα πλήκτρα κατεύθυνσης. ΩΙ ΠΡἑπει να αφησετε 


το ποντίκι για να 
8 κάνετε το ξόρκι. 


-φ- 


ρι µε το ραβδί για το ξόρκι 
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ΜΕΝΟΥ ΚΑΡΤΑΣ ΕΛΕΓΧΟΥ 


Μπορείτε να ελέγχετε την κατάστασή σας και να περνάτε τα υπόλοιπα μενού 
του παιχνιδιού μέσα απὀ το Μενού Κάρτας Ελέγχου. Εάν θέλετε να δείτε πὼς τα 
πάει ο κοιτώνας ΕΠΠΙπάοί στο διαγωνισμό των Κοιτώνων, να δείτε το Μαγικό 
Πάπυρο, να αλλάξετε τις επιλογές ἡ απλά να κάνετε ένα διάλειμμα, πατήστε 
Ε56, για να εμφανιστεί η Κάρτα Ελέγχου σας. 


πς Σηµείωση: Όταν το Μενού Κάρτας Ελέγχου εἶναι ανοιχτό, το 
-- παιχνίδι διακόπτεται προσωρινά. 


Μαγικές Κάρτες (1Μζαιά 
Βθηΐθ Βο{5 Ενειγ (4/69) που μαζέψατε 
Εἰάνοιιί Ββᾶη5 που : ; 
μαζέψατε Βαθμοί κοιτώνα 


ΙγΗίπαοι 


αιγήίπαοι 
ϱΙγἰΠεγίη 
ΗιΠιερι{ 
Βανθποίϑνν 


Κλεψύδρες µε 
βαθμούς κοιτώνων 


Οι συμβουλές των 
εργαλείων σας 
δίνουν χρήσιμες 
πληροφορίες ανά- 


Επιστροφή στο 
παιχνίδι 


λογα µε την επιλο- Βγείτε απὀ το Μενού Μαγικός Πάπυρος 
γή που τονίζει παιχνίδι και Επιλογών (Μαγικὲς Κάρτες) 
ο δείκτης εκείνη επιστρέψτε στο. 
τη στιγμή Κεντρικό Μενού 


ΒΕΗΤΙΕ ΒΟΤΤ’5 ΕΝΕΒΥ ΕΙ ΑνΟυΒ ΒΕΑΝΘ 
Ὅπως θα μάθετε γρήγορα, η αγαπημένη ασχολία των πολυμήχανων 
| ϐ | νεαρών μάγων εἶναι να μαζεύουν αυτές τις μαγικὲς καραμέλες. Εάν 
μαζέψετε αρκετά φασολάκια, θα μπορείτε να κάνετε ανταλλαγές µε 
τους συμμαθητές σας. 
ΚΑΡΤΕΣ ΔΙΑΣΗΜΩΝ ΜΑΓΙΣΣΩΝ ΚΑΙ ΜΑΓΩΝ (ΕΑΝΟυύΣς 
ΝΙΤΟΗΕΘ ΑΝΡ ΨΙΖΑΗ͂ΡΘ 6ΑΒΡ9) 


Μπορείτε να μαζεύετε τις κάρτες µε Διάσημες Μάγισσες και Μάγους, ὃν 
που βρίσκετε καθ᾽ όλη τη διάρκεια της περιπἑτειάς σας. Εάν 
συγκεντρώσετε και φτιάξετε µια µεγάλη συλλογἡ τέτοιων καρτών θα 
σας ζηλεύουν ὁλοι σας οι φίλοι. 


ΠΡΟΒΟΛΗ ΤΗΣ ΣΥΛΛΟΓΗΣ ΚΑΡΤΩΝ 


Μόλις βρείτε µια κάρτα, θα τοποθετηθεί στο Μαγικό Πάπυρο. Πα να δεί- 
ῳϱ τε τη συλλογή σας, πατήστε Ε90 για να ανοίξει η Κάρτα Ελέγχου σας 
και, στη συνέχεια, κάντε κλικ στο κουμπί ΙΝΙΖαὰ 0α:ά5 του Μαγικού Πά- 


πυρου. Θα εμφανιστεί ο Μαγικός Πάπυρος. Κάντε κλικ στα πλήκτρα κα- 
τεύθυνσης στο κάτω μέρος της σελίδας για να δείτε όλη τη συλλογή. 
ο. Πανα μάθετε περισσότερα για κάποια κάρτα, μεγεθύνετε το εικονίδιο µε κλικ. 
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ΒΑΘΜΟΙ ΚΟΙΤΩΝΑ 


Ως μέλος του κοιτώνα Γκρίφιντορ, μπορείτε να κερδίσετε βαθμούς κοιτώνα 
στα μαθήματα και ολοκληρώνοντας τις αποστολὲς που σας ανατίθενται 
κατά τη διάρκεια της περιπέτειας. 0 στόχος σας εἶναι να βοηθήσετε το 
Γκρίφιντορ να «τσακώσει» το Κύπελλο Κοιτώνα και να εµποδίσετε τους 
γλοιώδεις Σλίθεριν να κερδίσουν το κύπελλο για µια ακόµη χρονιά! Πα να 
δείτε την κατάταξη του Γκρίφιντορ στη μάχη για την κατάκτηση του Κυπέλλου 
Κοιτώνα, δείτε τους βαθμούς στην κάρτα ελέγχου σας. 


ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΠΤΗΣΗΣ ΜΕ ΣΚΟΥΠΟΞΥΛΟ 
ΚΑΙ ο μα μ 


Το Ωυἰάαίϊοῃ εἶναι σηµαντικό κομμάτι της ζωής στο Πορνναῆ». Δεν 

1 εἶναι μόνον ἑνα πολύ συναρπαστικὀ άθλημα, αλλά επίσης διδάσκει 

τους συμμετέχοντες πολύτιμα κόλπα χειρισμού του σκουπὀξυλου, τα 

οποία μπορεί να αποδειχτούν πολύ χρήσιμα και έξω απὀ το γήπεδο. 

9. Εάν ολοκληρώσετε την Εξάσκηση µε Σκουπὀξυλο και θέλετε να εξασκη- 
θείτε κι ἄλλο, επιλέξτε ΒΒΟΟΜΘΤΙΟΚ ΡΒΑΟΤΙΟΕ απὀ το Κεντρικό Μενού. 

«. Αφού ολοκληρώσετε τον πρὠτο Αγώνα Ωμἰααίϊοῃ, μπορείτε να λάβετε μέ- 
ρος σε ἑνα ΩυΙΡΡΙΤΟΗ | ΕΑΑυΕ (Πρωτάθλημα ΟμἱάάΠοῃ) απὀ το Κεντρικό 
Μενού. Με αυτή την επιλογή θα αντιμετωπίζετε όλο και δυσκολότερες 
οµάδες, καθώς προχωράτε στο διαγωνισμὀ. 


ΠΛΗΚΤΡΑ ΕΛΕΓΧΟΥ ΣΚΟΥΠΟΞΥΛΟΥ 


Α Επιτάχυνση 

Ζ / Επιβράδυνση 

Πλήκτρα κατεύθυνσης { Πτήση 
ΕΠΑΝΩΙΚΑΤΩΙΑΡΙΣΤΕΡΑ/ΙΔΕΞΙΑ ᾖ ΕΠΑΝΩΙ ΚΑΤΩ ΑΡΙΣΤΕΡΑΙΔΕΞΙΑ 


Σηµείωση: Η πτήση µε σκουπὀξυλο θα εἶναι ευκολότερη, εάν 

) αντιστρέψετε τα πλήκτρα ελέγχου του Σκουπὀξυλου απὀ το 
Μενού ΟΡΤΙΟΝΘ. Μεταβείτε στο Μενού ΟΡΤΙΟΝΘ απὀ το Κεντρι- 
κὀ Μενού ἡ την οθόνη Κάρτας Ελέγχου. Σημειώστε το πλαίσιο 
δίπλα στην επιλογή ΙΝΝΕΗΤ ΒΗΟΟΜ ΟΟΝΤΒΟΙ (Αναστροφἠ 
Πλήκτρων Ελέγχου Σκουπὀξυλου) και θα αντιστραφούν τα 
πλήκτρα κατεύθυνσης ΕΠΑΝΩ και ΚΑΤΩ. 
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ΟΙ ΚΑΝΟΝΙΣΜΟΙ ΤΟΥ ΟυΙΡΡΙΤΟΗ 


Το Ωυἰααίϊοῃ εἶναι ἑνα απὀ τα δημοφιλέστερα αθλήματα στον κόσμο της µα- 

γείας - και δικαίως. Εἶναι γρήγορο και ἀγριο και, μερικὲς φορὲς, μπορεί να 

παίζεται για ολόκληρες εβδομάδες. Φυσικά, ο Κυνηγός εἶναι αυτὀς που μπορεί 

να αλλάξει την πορεία του αγώνα σε µια στιγμή, πιάνοντας την οἱάθη 

ΘΠΙΙΟΠΙΜ, Για να την πιάσετε πρέπει να την κυνηγήσετε πρώτα. 

Μην ξεχνάτε ότι πρέπει µε κάθε τρόπο να αποφεύγετε τις Μαύρες Μπάλες 
και τους άλλους παϊΐκτες. Εάν συγκρουστείτε µε κάποιον ἡ κάτι, θα μειωθεί 
η αντοχή σας. 

ο Εὰν χάσετε κἀποιο δαχτυλίδι, μειώνεται η λωρίδα. 

ΚΥΝΗΓΙ ΤΗΣ ΟΙ ΡΕΝ 5ΝΙΤΟΗ (ΧΡΥΣΗΣ ΜΠΑΛΑΣ) 


Ἂ } 


᾿ --------Η Κόκκινη Μπάλα 
Αποφύγετε τις (Κόκκινο μονοπάτι) 
Μαύρες Μπάλες 


(Μπλε μονοπάτι) 


Βρείτε και ακολουθήστε 
τη Μπάλα μέσα απὀ τα 
δαχτυλίδια (Χρυσό 
Μονοπάτι) 


Μόλις γεμίσει η 
λωρίδα, μπορείτε να 
δοκιμάσετε να πιάσετε 
την 6οἱάθη Φη[ίσῃ 
(Χρυσή Μπάλα). “5 ο -. 
« Μόλις εντοπίσετε την Θο/Ιάθη 9π|ϊοῃ (Χρυσή Μπάλα), πρέπει να τη 
κυνηγήσετε φροντίζοντας να περάσετε μέσα απὀ τα χρωματιστά 
δαχτυλίδια. Προσπαθήστε να μείνετε πίσω της ἑως ότου γεμίσει η λωρίδα. 
Κατόπιν, απλώστε το χέρι σας και δοκιμάστε να την πιάσετε. 
ΠΩΣ ΝΑ ΠΙΑΣΕΤΕ ΤΗΝ ΩΟΙΡΕΝ «ΝΙΤΟΗ (ΧΡΥΣΗ ΜΠΑΛΑ) 


κ μη [ῴ΄ΐΡ κ 


Μόλις η οἱάεῃ 5η|οῃ 
(Χρυσή Μπάλα ) βρεθεί 
αρκετά κοντά στο χέρι 
σας, πατήστε ΤΗ͂Ι. ἡ 
κάντε δεξί κλικ για να 
την αρπάξετε 


« Μόλις βρεθείτε σε απόσταση αναπνοής απὀ την οἰάθη 9π|ϊοῃ (Χρυσή 
Μπάλα), πατήστε ΟΤΗ͂Ι. ἡ κάντε δεξί κλικ για να την πιάσετε. Εάν τα 
καταφέρετε, κερδίζετε τον αγώνα υπὲρ του ΕΥΗΙπάοη! 

«. Εὰν καθυστερήσετε να πιάσετε την οἰάθη ϑπἰΐοῃ (Χρυσή Μπάλα), θα σας 
ξεφύγει και θα πρέπει να την κυνηγήστε ξανά. 

Σηµείωση: Εάν λιποθυμήσετε κατά τη διάρκεια του Πρωταθλή- 

) µατος Ωιἱααἴίομ, η ομάδα σας χάνει το παιχνίδι και νικούν οι 
αντίπαλοι, Εάν λιποθυμήσετε κατά τη διάρκεια ἄλλων αγώνων 

Ωυἰάαίϊοῃ, θα πρέπει να ξεκινήσετε ξανά το ἴδιο επίπεδο. 
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ΕΠΙΛΟΓΕΣ (ΟΡΤΙΟΝΘ8) 


Επιλέξτε τις επιλογὲς που θέλετε να ρυθμίσετε. 
Για να μεταβείτε στην οθόνη Ορίίοη5 του παιχνιδιού, πατήστε ΕΘΟ, και 
μετὰ κάντε αριστερὀ κλικ στο πλήκτρο ΟΡΤΙΟΝΘ. 
Πα να μεταβείτε στην οθόνη Ορἴίοπ6 απὀ το Κεντρικὀ Μενού, κάντε 
αριστερὀ κλικ στο πλήκτρο ΟΡΤΙΟΝΘ. 


ΕΙΚΟΝΑ 


ΒΕΦΟΙ υΤΙΟΝ (Ανάλυση) - Κάντε κλικ για να ρυθμίσετε την ανάλυση της 
οθόνης σε κάποια απὀ τις προεπιλεγμένες ρυθμίσεις. 


Σηµείωση: Το παιχνίδι επιλέγει αυτόματα µια ανάλυση βάσει της κάρτας 
γραφικών και των προγραμμάτων οδήγησης που εἶναι εγκατεστημένα στον 
υπολογιστή σας. 

00ἱΟυΒ ΒΕΡΤΗ (Ένταση χρώματος) - Επιλέξτε χρώμα μεταξύ 16 και 32 ΟΙ. 
ΤΕΧΤΗΒΕ ΡΕΤΑΙΙ. (Λεπτομέρεια Υφής) - Επιλέξτε ανάμεσα σε ΗΙΘΗ 
(Υψηλή), ΜΕΡΙυΜ (Μέτρια) ἦ [ΟΝ (Χαμηλή). 

ΟΒυύΕΟΤ ΡΕΤΑΙΙ. (Λεπτομέρεια αντικειμένου) - Επιλέξτε ανάμεσα σε ΝΕΒΥ 
ΗΙΘΗ (Πολύ Υψηλή), ΗΙΘΗ, ΜΕΡΙυΜ, |. ΟΝΝ και νΕΒΥ ΙΟΥ (Πολὺ Χαμηλή). 


ΒΗΙΘΗΤΝΕΘ9 (Φωτεινότητα) - Κάντε αριστερό κλικ στη λωρίδα για να 
ρυθμίσετε τη φωτεινότητα της οθόνης, 


Σημείωση: Ανάλογα µε τις τεχνικές προδιαγραφὲς του υπολογιστή 
) σας, ενδέχεται η εικόνα του παιχνιδιού να τρεμοπαΐζει εάν ρυθμἰ- 
σετε τη λεπτομέρεια πολύ υψηλά. Ο υπολογιστής επιχειρεί αυτό- 
ματα να επιλέξει τη βέλτιστη ρύθμιση κατά την εγκατάσταση. 
Ωστόσο, άν προσαρμόσετε τις παραπάνω ρυθμίσεις θα βελτιωθεί η 
απόδοση του παιχνιδιού. 


ΗΧΟΣ 


ΜυΦΙΟ ΝΟΙ υΜΕ (Ένταση μουσικἠς) - Κάντε αριστερὀ κλικ στη λωρίδα για 
να ρυθµἰσετε την ἐνταση της μουσικἠς του παιχνιδιού. 


8ΟΌΝΌ ΝΟΙ.ΜΕ (Ένταση ἤχου) - Κάντε αριστερὀ κλικ στη λωρίδα για να 
ρυθμίσετε την ἐνταση των ηχητικὠν εφφὲ του παιχνιδιού. 
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ΠΛΗΚΤΡΑ ΕΛΕΓΧΟΥ/ΠΛΗΚΤΡΑ ΕΛΕΓΧΟΥ ΠΤΗΣΗΣ 


Όλα τα πλήκτρα ελέγχου στο παιχνίδι Η8ΙΙΥ Ρο[ΐθγ ἀπά ἴπ6 ΡΠΙΙοδορηο/”ς 9ίοπθ 

ορίζονται απὀ το χρήστη. Για να αλλάξετε ἑνα πλήκτρο ελέγχου, κάντε 

αριστερὀ κλικ στο πλαίσιο διαλόγου για να τονιστεί και µετά πατήστε το νὲο 

πλήκτρο. Τα νέα πλήκτρα ελέγχου εἶναι ἑτοιμα. 

) Σηµείωση: Ο υπολογιστής συγκρατεί στη μνήμη δύο πατήματα πλήκτρου 
για κἆθε ενέργεια, γι αυτό, κάντε ξανά κλικ εὰν θέλετε να ορίσετε 
μόνον ένα πλήκτρο ελέγχου. 


ΜΟΙΘΕ 9ΡΕΕΡ (Ταχύτητα ποντικιού) -- Κάντε κλικ και σύρετε το δρομέα. Όσο περισ- 
σότερο μετακινεῖτε το δρομέα προς τα δεξιά, τόσο πιο ευαίσθητο γίνεται το ποντίκι. 
ΙΝΝΕΗΤ ΒΒΟΟΜ (Αναστροφή του σκουπόξυλου) - Με αυτή την επιλογή, θα 
αντιστρέφονται τα πλήκτρα ΕΠΑΝΩ και ΚΑΤΩ ανάλογα µε τις προτιμήσεις σας. 
ΑὐΤΟ «ΟΜΡ (Αυτόματο Άλμα) - Με αυτή την επιλογή, ο Χάρι κάνει αυτόματα άλμα 
μόλις φτάσει κοντὰ σε κενό. 


ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ ΚΑΙ ΦΟΡΤΩΣΗ 


Το παιχνίδι ΗαΙΙΥ Ροίί6ί ἀπά Τῃ6 ΡΠ!ο5ορῃ6{΄5 οίοηε σας δίνει τη δυνατότητα να 
αποθηκεύετε δεδομένα του παιχνιδιού στο σκληρό δίσκο του υπολογιστή σας. 


ΓΙΑ ΝΑ ΦΟΡΤΩΣΕΤΕ ΕΝΑ ΑΠΟΘΗΚΕΥΜΕΝΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ: 

1. Τονίστε και κάντε αριστερὀ κλικ στην επιλογἠ ΦΤΑΗΙ ΘΑΜΕ απὀ το Κεντρικό 
Μενού. Εμφανίζεται η οθόνη 86|6οΐ 8 Θ8π16 (Επιλογής Παιχνιδιού). 

2. Απλώς κάντε κλικ στο αποθηκευμένο παιχνίδι που θέλετε (κάθε θέση αποθηκευ- 
μένου παιχνιδιού έχει την επιλογή ΙΟΑΌ ΘΑΜΕ]. Κάντε ξανὰ κλικ στο ΙΟΑΌ 
ΘΑΜΕ που βρἰσκεται στο κάτω μέρος της οθόνης και θα ξεκινήσει το παιχνίδι. 

ο Πανααντικαταστήσετε ἑνα αποθηκευμένο παιχνίδι µε ἑνα νέο στην ἴδια θέση, 
κάντε κλικ στο Ι.ΟΑΏ ΘΑΜΕ. Στη συνέχεια, κάντε κλικ στην επιλογή ΒΕΡΙΑΟΕ 
ΘΑΜΕ (Αντικατάσταση Παιχνιδιού) που βρίσκεται στο κάτω μέρος της οθόνης. 

9 Πατήστε το πλήκτρο Ε96, για να επιστρέψετε ὀποτε θέλετε στο Κεντρικό Μενού. 
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ΓΙΑ ΝΑ ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΕΤΕ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ: 
Βρείτε κάποιο απὀ τα βιβλία Αποθήκευσης Παιχνιδιού (εμφανίζονται συχνά 
στις αχανεἰς αἴθουσες του Ηοονναιί) και περπατήστε πάνω του. Ξεκινά 
αυτόματα η αποθήκευση του παιχνιδιού. 
Συμβουλή: Ψάξτε για τα βιβλία Αποθήκευσης Παιχνιδιών και περπατήστε 
πάνω τους. Με αυτόν τον τρόπο δεν θα χάσετε την πρὀοδο που κάνατε ὡς 
τη συγκεκριμένη στιγμή. 
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ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ 
ΒΟΝ ΜΕΑΘΕΕΥ 


Ο Βοη ΝΝΘΒΣΙ6Υ εἶναι ο ἔκτος ΙΝΘΒΦΙ6Υ που φοιτά στο Ηοριναής. Συναντά τον Η8Πγ 
στο Ηορνναήῖς Εχρτ655 και γίνονται αµέσως φίλοι. Παρόλο που δεν προέρχεται 
από πλούσια οικογένεια, ο Βοη ἐχει χρυσή καρδιά. Εἶναι πιστός και αληθινός 
φίλος, και ο Η8γ μπορεί να στηρίζεται πάνω του στις δύσκολες στιγμὲς. 


ΗΕΒΜΙΟΝΕ ΩΒΑΝΩΕΗ’ 


Η Ηθιππίοηθ {8ΠΦΕΙ εἶναι η καλύτερη μαθήτρια στην τάξη του Η8Πγ στο 
ΗορναΓῖς. Πάντα πρὀθυµη να απαντήσει στις ερωτήσεις των καθηγητών, η 
Ηειπιἰοπθ διαβάζει πολύ και εἶναι πάντα προετοιµασμένη. Η Ηειπίοηθ εἶναι πολύ 
γενναία και δεν κάνει πίσω ποτέ όταν πρὀκειται να αντιμετωπίσει µια πρόκληση. 
Σε περισσότερες απὀ μία περιπτώσεις, η γενναιότητα και η εξυπνάδα της θα 
βοηθήσουν σημαντικά τον ΗΒΙΙΥ να ξεμπλέξει απὀ τους μπελάδες. 


ΒυΒΕύ»5 ΗΑΑΒΙΡΙ" 


Ο Βυρθι5 Ηαρίίᾶ εἶναι ο Κλειδοκράτορας και ο Δασοφύλακας του Ηορνναγῖς. Ο 
Ηαρίία, που εἶναι ένας γίγαντας µε τρυφερή ψυχή και έχει αδυναμία σε όλα τα 
μαγικἁ πλάσματα, γίνεται ένας απὀ τους πιο πιστούς φίλους του ΗαΙΙΥ. Ως 
Κλειδοκράτορας και Δασοφύλακας, ο Η8ρΠά γνωρίζει πολλά για τη σχολἠ και 
την ιστορία της. 


ΑΙΒυ»5 ΡυΜΝΒΙΕΡΟΒΕ 


ΟΑίδις5 Βιπιοἰεάο(ε εἶναι ο διακεκριμένος Διευθυντής της Σχολής Ηορινα(!5 για 
Μαγείες και Ξόρκια. Ο Ώιπιοἰθάοίθ, που απὀ πολλούς θεωρείται ο μεγαλύτερος 
μάγος όλων των εποχών, διευθύνει το Ηορννα!ῖς µε σοφία, υπομονή, δικαιοσύνη 
και πανίσχυρες μαγικές δυνάμεις. Στο πρόσωπο του Αἰοις ΏιπρἰθάοΙθ, ο Η8Πγ 
βρίσκει ἑναν ἐμπιστο σύμβουλο και άγρυπνο προστάτη. 
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ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ ΟὐΙΗΒΕΙΙΙ. 


Ο Καθηγητής ΟμΙΓΙ6ΙΙ εἶναι ο νέος δάσκαλος του Ηοριναιί5 για το µάθηµα 
Αντίστασης στις Σκοτεινές Δυνάμεις. Η αποστολή του εἶναι να εκπαιδεύσει 
τους μαθητές να προστατεύονται απὀ τις δυνάμεις του κακού. Αν και ο Η8ρΠίά 
υπαινίχτηκε ὁτι μάλλον δεν εἶναι κατάλληλος για τη συγκεκριμένη θέση, εἶναι 
πολύ πιο ισχυρὸς απὀ ὁσο πιστεύουν στο ΗοθνναἮθ. 


ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ 5ΕΝΕΒύ5 5ΝΑΡΕ 


Ο Καθηγητής Θ6νθτιι5 9η8ρ8 εἶναι ο δάσκαλος των Μαγικών Φίλτρων. Επίσης 
εἶναι επικεφαλής του κοιτώνα δἱγἰηθιίη και, συχνά, βρίσκεται σε παράξενα 
σημεία του Ηοθννθήθ. Ο Καθηγητής 9πε8ρθ δεν συμπαθεί τον ΗΒΙΙΥ και κάνει τα 
πάντα για να βρει ευκαιρία να αφαιρέσει βαθμούς απὀ το Ιγ/ήπαοι, 
ειδικότερα εν εἶναι εις βάρος του Η8ΙΙΥ. 


ΡΒΑΟΟ ΜΑΙ ΕΟΥ 


Ο Ότβοο ΜΒΙίογ εἶναι η «θεία δίκη» για το ΗαΙΙΥ µέσα στο Ηοφνναήθ. Μαζί µε τα 
τσιράκια του απὀ τον κοιτὠνα Θ!Ιγἰπϑγίη, τον Οτ8006 και τον ογΙ6, ο ΜαΙίογ 
τρελαίνεται να χλευάζει τον Ηἄπγκαι να σαμποτάρει τα σχἑδιἁ του. Ο φθόνος 
του Μα/ΐογ δεν έχει ὁρια και δεν αντέχει καμία επιτυχία του Ηα!ιγ. Θα κάνει τα 
πάντα για να κερδίσει το Κύπελλο Κοιτώνων για το ϑ!Ιγ{πϑήη. 
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ΣΥΝΤΕΛΕΣΤΕΣ 


ΜΝΑΗΝΕΒ ΒΗΟΕς. ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ ΕΝΤΕΒΤΑΙΝΜΕΝΤ 


Ομάδα Παραγωγής: Βτθῖϊ ϑκοσθη, |.οµίδθ ΜοΤίφπ6 
Μάρκετινγκ: ὀἰπι Μο/ίπαγο, 5ι58η Μοπίθθιθ, ἠ450η ΑΛάθ5 


Θερμὲς Ευχαριστίες απὀ την ΙΝΒΙΕ στους: Μίοπ86! Ηα(κανγ, ΡΠΙἰρρο Εηνίη, 5οοϊϊ 
ὑοππθοῃ, Ηβἰαἱ Βε[/εια!, 58πάγ Υἱ, Οαἰπθήπε ΤΗ||ο, [158 δἰ. Απιαπα, {μ|ΐ6 ΜΟΝΑΙΙΥ 
Ο8Π|||, [158 5ίπ06{ 


ΚΝΟΝ ΝΝΟΝΡΕΗ/ΙΑΜΑΖΕ 


Διευθυντές Παραγωγής: 8η ΕΙθηῦαας, Πανία Μα 
Ομάδα Παραγωγής: Εἰἰζαρθίῃ ϑπη|{ῃ, ΡΠΙΙ Τηηπ10ο, Ε{8ΠΚ Ρεἰθίσοη, Αδρεη Ρήοθ 


Προγραμματισμὸς: 16η ΚΙήΚ, Οπήΐ5 ΡΠΙΠ{ρ5, ΠΒανία | 8ἱνδοη, Ε{α56Ι ΤΠΟΠΙΡΣΟΗ, 
Ραιἱ Ευγἰο, Ρθϊθτ Κοἰα(ον 

Καλλιτεχνικό Τμήμα: Οπηήθίορποτ νυοποϊίοῃ, 9Π8(οη ΡΙοἰκίη, ΚεηΝίη Βυποη, 
Ναἴπαη ΗοοκΚεη, | αιιΓα ϑτη!ϊῃ, ΤΙΐ8ηγ Ψοπσθηοπίθη, ΒΙΙΙ 9685, ΕΓίο ἰπαίίοῃ, 
[οιἰϑη Κἰεςε[, Ρανία ϑίθνθπθοη, ΓοΙΓ85ἱ Κεγθ5, ἠ850ῃ Ζ8γας, {850ῃ ΝανιΚίτΚ, 96! 
ΥΝΙΗΙ5, ΒΙΙΙ Μεγαγ, Κεὶ{π Ηἰπιεραιοῇ, [65 Βε{{βτ!ϑγ, [γηπ6 ϑϊαιήίυρ, ΜΙΚΕ Ιπαγ859[8, 
Μίκε Ρη{{16, Τοαά | ονε/!πᾳ, Τοηγ Β8νο 

Σχεδιασμός: Βεη]αππίη οἰις, ΟΠ84 ΝνΕ6/ΓαΙΙ, ἠογ18η ΤΠΟΠ185 

Σύνθεση και Εκτέλεση Μουσικών Κομματιών: «ΘΙΘΠΙΥ 9ομθ 

Σχεδιασμός Ἠχου: Μα(Κ Υθαπά, Ώ(θιν 084Υ 

Δ.Π.: 98οΚ Βγιπηπιεῖ, ΟΠ6ΙΥΙ ΡεπίοΚ, φάδοη Βάγ, Απ! ἠο5Π|, ΕΙϊζαοείῃ Οιπηπηίηρς, 
Β/ί8η Κίγκπ655 

Θερμές Ευχαριστίες στους: 5ῖενο ΕΠΙΠΟ6:, ΙΚῖς ΘιΠΊΠΙΘΙ5, ΙΟ Οοηποίς, |:8ιγ{6 
Βαιπ]8η, Μἰκο Ώθαη, οἱερηαπίθ Ηθήϑαθη Φµ58η Ρ6ΜΘηϊ, Α8ίοη Ηἰσθ, Κανίπ ΒυΓΩϊΟΚ, 
Ουηἴ5 Αδριιπά 
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ΕΙΕΟΤΗΟΝΙ6 ΑΗΤΟ - ΤΜΗΜΑ ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ 


Ομάδα Παραγωγής: Μἰκθ Ο6οορθε/, Τοηγ Ο855οη, Ν8γΠθ Εγοοῖ, ΟΠή5 Ώγάγ, 9ἱπιοη 
Ηα{Τί5, Όννθη ΟΒ{ί6η, ΒοΡ Ο’Ε8/ΙΘΙΙ, Οοἰ!η Βορίηδοη 

Καλλιτεχνική Ομάδα: Ααἴίαη Οτοἴ, Βο55 Ώθα(5ΙΕΥ, | οηπἰθ ἄΊ/ανες, Β86ΠεΘΙ 
Ηυπἴπρίοη, ἠοΠπῃ ΜίΙε5 

Ομάδα Σχεδιασμού: ΒοΌθή Β6ί06/ 

Ομάδα Προγραμματισμού: Ραι| Βοθίοοκ, Βεη Ὠθᾶπς, ἠοπαίπ8η Ρθπίπ6, 50ο1{ Ρθῖθγ 
Επεξεργασία Σεναρίου και Διαλόγων: Ωγ ΜΙΙΙει, ϑἱπιοη ΡΠίρρς 

Ομάδα Ἠχου: Αάθἰ6 ΚαιΙεῖῖ, Νίοκ |-ανίθτο, ΒΙΙ |.υϑἰγ, Ώοπιἱπίο 5πι8γ[ 

Σύνθεση και Εκτέλεση Μουσικών Κομματιών: «ΘΙΘΠΙΥ ϑου|6 

Τμήμα Δ.Π.: Μαϊ! Βεηηείϊ, θἰμαιί Βεησοη, Ρ8π|6! Βοοϊηπιαη, ΜαΠίη ΒΓ8άΙΘΥ, 
ΟΙἱναί ΒΥΓΠΘ, ϑίερῃ6η Οο1ἱγ6ι, ΟΠπγἰβ Ε8ά65, Απι| ἄαμΠ, Εά ΗοιΘΙΙ5, Νίοκ Γ.οπᾳ, 
ΡΠΙΙ ΜαςΚΕΘΙΙ, Οπή5 Μοβ/Ιάθ, ῥ8π1ες ΜεΙΙίπᾳ, Βυρθή Μοςς, Μαϊϊ Ρ/ΐο6, 58π1 
Βοῦθ/!5, ΜΙΚ6 δαἴϊ, Ρεΐθ ΦαπιµΘΙ5, [ες ΦΙΘ6ΠΊ8Η, Β4/ΓἱΘ ΤΙΠΟΙΘ, Μεἰνίη 
ΝΕΕ{858/Π8Υ, Γ8ΙΤ6η ΙΛΙΙΙ, Ρα Μαίθοη, Βίοκγ Μα{{5, ΕΙΙἰοῖ ΜΙ{Π615 

Τεχνική Δ.Π.: Μίαγη6 Βογοθ, ῥοθ ΓαΠί, Ροππ4 Ηίοκς, Μαίους Ρυγνὶ5 
Μάρκετινγκ Στούντιο Ευρώπης: Μυ!ταγ ΡΠΠΕΙΙ, Βογ Μοτθαῖϊῃ, 98/8 Ηοῦδοη 
Διευθυντές Προσαρμογἠς Γλώσσας: Ο8Γο|6 Ο81ἱ6 (Ευτορϑ), Τοπιοπηἰ Α/αΚαννα 
πα ΕιζιΚί Νἰποππίγα (ἠ8ρ8Π). 

Τεκμηρίωση: {48π165 | 6ποξΙ, {60 Βοθηδοῃ 

Διευθύντρια Προϊόντος για την Ευρώπη: Μαγίίπα Θ4άΠΠΦ6Ι 

Υπεύθυνη Λογαριασμού: Οαπαἱοθ Μθθίπιη 

Προγραμματισμός Παραγωγής: ῥαη6 |.µοκ/αῇ 

Διευθυντής Έργου Συσκευασίας: νγη Αιποιά 

Διαμόρφωση και Συντονισμός Έντυπου Υλικού: Ιο8ππ8 ΤΕΥΙΟΙ 

Συντονισμός Προσαρμογἠς Γλώσσας στον Παγκόσμιο Ιστό: Αἰ-|-!οῃ Νσυγθη 
Φωνές: Θτ690 ΟΠΙΠίΠ, Ώανία Οοκαι, Αἰίαη Οο(άµπαι, Οπή5 ΟΙο50Υ, 88! ΕαἰΓΠαΙΙ, 
Ενο Καιρί, Γανίά “6 Κεγοθ', νοπαΐη8η Κγάα, νἰοϊοτία Βοβρίηδοη, {08 Φοννε[ριῖς, 
ΗΒΙΙΥ Βοθἰηςοη, Επηί!γ Βοθίη5οη 

Δημόσιες Σχέσεις: ΑηΠα Μα/θ θἱ6ίη (ΜΙοτάννί4ϐ) 

Συντονισμὀς Υλικού: Ρίεψο Ώοςά 

Εργασἰες Στούντιο: ΡΠΙΙ ἠοπ65, ΑπΠθ ΜΙΙΙ6ι 

606 για την Ευρώπη: {4Π165 Αγιιρ, ἴδα Οαή!55οη, ΑπάίΘνν ΟΠιΠᾳ, ἠ8π165 Βο[ΐοη, 
Ρα Ώανίθς, «θαη-Ύνθς Ρυτοῖ, ν8Π1ες Εβαἰπβτοίοπε, Ρανία Εἰ6Ιάῑπα, Τοην Ηορκίης, 
ΑΠαΓΘ8 ΙοΗ, Βεη νοκδοη, 9Ιδίῖη ΚαθΏΙ6, ἠἀγπἰε Κθ6θη, 81γ Νάρρθί, ἠ8π165 
Νο/ίοη, Τυἰτα ΟΙ/Ι8, Αθπίεγ Ροννεί!, Ρ81! ΒἰοΠαΓάς5, Απάτ65 9608/Γ8-Ναἰ6/ο, 9ἰεῄθη 
ΤΠΕΙΙΙ-Μο[ί6ι, Βυραή ΙΝΠΙοκαι 

Θερμές Ευχαριστίες στους: Β/ιΙοθ ΜΟοΜΙΙΙαη, ΟΠιοΚ ΟΙαπίοπ, Ρανἰα ΒΥΓΠΕ, ος 
Γ8νν/θηήος, [158 9ἱοκες, | ἰ58 Λα{ϊ, Ρανία Ηθγπι8η, ΟΠΗ 5ίορῄει | 16, Ώαπηγ 
ΒίΙδοη, ΡαμΙ Ρ6Μ6ο, Ρ8ιἱ Μαί5ά6εη απα μ.Κ. Βονν/ίπα. 
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ΓΝΩΣΤΟΠΟΙΗΣΗ 


Η ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤΘ ΔΙΑΤΗΡΕΙΤΟ ΔΙΚΑΙΩΜΑ ΝΑ ΠΡΟΒΕΙ ΣΕ ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ ΤΟΥ 
ΠΡΟΪΌΝΤΟΣ ΠΟΥ ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΤΑΙ ΣΤΟ ΠΑΡΟΝ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ, ΑΝΑ ΠΑΣΑ ΣΤΙΓΜΗ 
ΚΑΙ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ. 


ΤΟ ΠΑΡΟΝ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ ΚΑΙ ΤΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΠΟΥ ΠΕΡΙΓΡΑΦΕΤΑΙ ΣΕ ΑΥΤΟ 
ΑΠΟΤΕΛΟΥΝ ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΗ ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ. ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΙΦΥΛΑΞΗ ΠΑΝΤῸΣ ΔΙΚΑΙΩ- 
ΜΑΤΟΣ. ΑΠΑΓΟΡΕΥΕΤΑΙ Η ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ, ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗ, ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ Ἡ ΑΝΑΓΩΓΗ 
ΣΕ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΜΕΣΟ Ἡ ΣΕ ΜΗΧΑΝΙΚΩΣ ΑΝΑΓΝΩΣΙΜΗ ΜΟΡΦΗ ΟΠΟΙΟΥΔΗΠΟΤΕ 
ΜΕΡΟΥΣ ΤΟΥ ΠΑΡΟΝΤΟΣ ΒΙΒΛΙΟΥ ΟΔΗΓΙΩΝ Ἡ ΤΟΥ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ, ΧΩΡΙΣ 
ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΗ ΓΡΑΠΤΗ ΣΥΓΚΑΤΑΘΕΣΗ ΤΗΣ ΕΙΓΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤΘ ΗΙΜΙΤΕΡ, ΡΟ ΒΟΧ 
181, ΟΠΕΒΤΘΕΥ, ΚΤ16 ΟΥἱ., ΕΝΩΘΙΑΝΡ. 


Η ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤΘ ΔΕΝ ΠΑΡΕΧΕΙ ΕΓΓΥΗΣΕΙΣ, ΟΡΟΥΣ Ἡ ΕΚΠΡΟΣΩΠΗΣΕΙΣ 
ΡΗΤΕΣ Ἡ ΕΜΜΕΣΕΣ, ΟΣΟΝ ΑΦΟΡΑ ΤΟ ΠΑΡΟΝ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ, ΤΗΝ ΠΟΙΟΤΗΤΑ 
ΤΟΥ, ΤΗΝ ΕΜΠΟΡΕΥΣΙΜΟΤΗΤΑ ΤΟΥ Ἡ ΤΗΝ ΚΑΤΑΛΛΗΛΟΤΗΤΑΤΟΥ ΓΙΑ ΟΠΟΙΟΝ- 
ΔΗΠΟΤΕ ΕΙΔΙΚΟ ΣΚΟΠΟ.ΤΟ ΠΑΡΟΝ ΒΙΒΛΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ ΠΑΡΕΧΕΤΑΙ «ΩΣ ΕΧΕΙ». Η 
ΕΓΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΒΤΘ ΠΑΡΕΧΕΙ ΟΡΙΣΜΕΝΕΣ ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΕΙΣ ΟΣΟΝ 
ΑΦΟΡΑ ΤΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΚΑΙ ΤΑ ΜΕΣΑ ΤΟΥ. ΣΕ ΚΑΜΙΑ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ Η ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ 
ΑΒΤΘ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ὙΠΕΥΘΥΝΗ ΓΙΑ ΟΠΟΙΕΣΔΗΠΟΤΕ ΕΙΔΙΚΕΣ, ΕΜΜΕΣΕΣ Ἠ 
ΠΑΡΕΠΟΜΕΝΕΣ ΖΗΜΙΕΣ. 

ΑΥΤΟΙ ΟΙ ΟΡΟΙ ΚΑΙ ΟΙ ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΔΕΝ ΕΠΗΡΕΑΖΟΥΝ ΟΥΤΕ ΠΡΟΔΙΚΑΖΟΥΝ 
ΣΥΝΤΑΓΜΑΤΙΚΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΑ ΤΟΥ ΑΓΟΡΑΣΤΗ ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΚΑΤΑ 
ΤΗΝ ΟΠΟΙΑ Ο ΑΓΟΡΑΣΤΗΣ ΣΥΝΙΣΤΑ ΚΑΤΑΝΑΛΩΤΗ ΠΟΥ ΑΠΟΚΤΑ ΑΓΑΘΑ ΓΙΑ ΜΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΧΡΗΣΗ. 
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ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΕΝΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 


Η Εἰβοϊγοπίο Απ5 εγγυάται στον αρχικό αγοραστή του παρόντος λογισμικού 
προϊόντος ηλεκτρονικών υπολογιστών ὁτι το μέσο εγγραφής ὀπου εἶναι 
εγγεγραμμένα τα προγράμματα του λογισμικού δεν θα παρουσιάσει 
ελαττώματα του υλικού και της κατασκευής για 12 μήνες απὀ την ημερομηνία 
αγοράς. Εντὸς αυτής της περιόδου, τα ἑλαττωματικά µέσα θα 
αντικατασταθούν, εάν το αρχικό προϊόν επιστραφεί στην Εἰθοίτοπίο Αιί5 στη 
διεύθυνση που αναγράφεται στο οπισθόφυλλο του παρόντος εντύπου, μαζί µε 
χρονολογημένη απὀδειξη της αγοράς, µια δήλωση περιγραφής των 
ελαττωμάτων, το ελαττωματικὀ μέσο και τη διεὐθυνσή σας. 

Η παρούσα εγγύηση εἶναι επιπρόσθετη και δεν επηρεάζει µε κανέναν τρὀπο τα 
συνταγματικά σας δικαιώµατα. Η παρούσα εγγύηση δεν ισχύει για τα 
προγράμματα λογισμικού, τα οποία παρέχονται «ως έχουν», οὖτε για τα μέσα 
που υπέστησαν κακή χρήση, βλάβη ἡ υπερβολική φθορά. 


ΕΠΙΣΤΡΟΦΕΣ ΜΕΤΑ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ 


Η Εἰθοϊγοπίο Αγὶ5 θα αντικαταστήσει το µέσο που ἔχει καταστραφεί απὀ τον 
χρήστη, εφόσον το επιτρέπουν τα τρέχοντα αποθέματα, σε περίπτωση που το 
αρχικό µέσο επιστραφεί µε Ευτοοπθηι6 ἡ ταχυδρομική επιταγή 7,50 Λιρών 
Αγγλίας για κἆθε ΟΡ, πληρωτέες στην Εἰθοίτοπίο Απο 14. 

Παρακαλούμε µην παραλείψετε να συμπεριλάβετε όλες τις λεπτομέρειες 
σχετικά µε το ελάττωμα, το ονοματεπὠνυμό σας, τη διεὐθυνσή σας και, ὅπου 
εἶναι δυνατόν, έναν αριθμό τηλεφώνου στον οποίο μπορούμε να 
επικοινωνήσουµε μαζί σας τις πρωινές ὧρες. 

Εἰεοίτοπίο Ας Ουοἴοτηθτ ΛαΙΓαΠἲγ, ΡΟ. Βοχ 181, 6Πε/ἱ56Υ, ΚΤ16 0ΥΙ., ΗΚ. 
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Λογισμικό και Υλικό Τεκμηρίωσης 6 2001 Εἰϑοϊγοπίο ΑΠ5 |πο. Με την επιφύλαξη παντός δικαιώματος. 

Τα Εἰθοίτοπίο ΑΓί5, ΕΑ ΘΑΜΕΘ και το λογότυπο ΕΑ ΘΑΜΕΘ εἶναι εμπορικά σήματα ἡ σήματα κατατεθέντα της Εἰθοίτοπίο Απ5 Ιπο. 
στις Η.Π.Α. καιἠ σε ἄλλες χώρες. Με την επιφύλαξη παντὸς δικαιώματος. Το ΕΑ ΑΜΕΡΙΝ εἶναι εµπορικἠ ονομασία της Εἰθοϊγοπὶο 
ΑΠΦΙΜ, Ορηἰαΐη ἴϑοπποίοσγ 6 2001 ΑπιαΖθ Επἰϑηαἰηπιϑπί, ΙΠπο. Η ονομασία ΑπιαΖθ Επἰϑηαἱππιθηί και το λογότυπο ΑπιάΖθ 
Επἰϑη!αἰηπιθηΐ/Κπονιγ/οπάϑτ εἶναι σήματα κατατεθέντα της Απιαζθ Επἰϑηαἱππιθπί στις Ηνωμένες Πολιτείες και/ἡ σε ἆλλες χώρες. 
Ὅλα τα υπόλοιπα εµπορικἁ σήματα αποτελούν ιδιοκτησία των αντίστοιχων κατόχων τους. 

Χρησιμοποιεί ϑπιαοκθτ γἰάθο Ταοππο/οσγ. Πνευματικά δικαιώµατα (ο) 1994-2000 της ΒΑΌ Θ8πη6 Τοοί, Ιπο. 


ΗΑΒΒΥ ΡΟΤΤΕΗ, οπατβοῖθι5, π8Π165 8π4 τϑἰαΐϑά ἱπαίοία αἴθ ἰΓαάβπια(κς οἵ ἀπά (9 Ιαγπε ΒΓΟ5. 
(508) 
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